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1. Installation 

1.1 Kopieren die den Ordner jsh_vsm in den Ordner infusions. 
 

1.2 Installieren Sie die Infusion Virtual Stock Market  
Wechseln Sie in den Adminbereich, System, Infusions 

Suchen Sie den Eintrag jsh_VSM und klicken Sie auf Installieren. 

 

 

Danach wird die Infusion in den Installationen gelistet. 

 

 

Durch die Installation wird der Eintrag Virtual Stock Market in der  Navigation erstellt. Über diesen 

gelangt der angemeldete Nutzer auf die Startseite der Infusion. 
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2. Konfiguration und Einrichtung der Infusion 

 

 

Der Admin-Eintrag für die Infusion Virtual Stock Market wird nun gelistet. Über diesen Link gelangen 

Sie in den Admin-Bereich der Infusion. 

 

 

 

 

2.1 Aktien erzeugen – Adminbereich VSM /Aktien 
Klicken Sie auf den Schalter AKTIEN. 

 

Die Datenzugriffsseiten wurden mit jsh_form erstellt und besitzen zum Großteil gleiche Funktionen. 

Tabellen können durch Klick auf die Spaltenüberschriften sortiert werden. 

Über den Stift im unteren Bereich können Sie neue Datensätze erstellen. 

 

 

 

 

Erzeugen Sie eine neue Aktie mit nachfolgenden Daten. 
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Geben Sie den Namen  und die Kurzbezeichnung der Aktie ein. Markt ist der Markt auf dem die Aktie 

gelistet wird, hier der virtuelle Markt GAME. Bereich (IT) ist die Untergruppe der Aktie. 

GAME ist der Markt auf der die Aktie gelistet und gehandelt wird. In diesem GAME. 

 

2.2 Aktuelle Kurse eingeben – VSM-Adminbereich KURSE 
Die Aktie muss noch einen aktuellen Aktienkurs bekommen.  

 

 

 



 

 

 

 

Seite  
Seite 6  

 

 

 
 

Geben Sie die Daten ein. Das aktuelle Datum und Uhrzeit wird automatisch erzeugt, kann ggf. 

überschrieben werden. Der Kurs kann mit Komma oder Punkt eingegeben werden. 

 

 

Die erzeugte Aktien JSH.ITH kann gehandelt werden. Sie wird ab sofort auf der Startseite in der Liste 

GAME gelistet. Die Aktie muss erzeugt und ein Kurs eingegeben werden, sonst wird sie nicht gelistet. 

Geben Sie noch weitere Aktien für ggf. mehrere Märkte ein. 
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Werden mehrere Märkte angelegt, so werden diese auf der Startseite automatisch als Schalter 

angezeigt. 

Der Markt GAME enthält in diesem Beispiel 5 Aktien. Nach Klicken auf den Schalter GAME werden 

diese angezeigt. 

 

 

 

 

2.3 Konto mit Startkapital zum Kaufen von den virtuellen Aktien anlegen.   

 

 
 
Jeder User braucht ein Konto und entsprechend Startkapital um mitspielen zu können. 

Im Bereich Konto haben Sie Zugriff auf die Kontostände der Spieler, auf alle Buchungen und 

zudem können Sie auf die Konten einzahlen.  
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Geben Sie den Buchungstext und den Betrag ein und speichern Sie. Im Moment können nur Buchungen 

an alle User vorgenommen werden. 

 

 

Damit ist die Installation und Konfiguration abgeschlossen. Das Spiel kann beginnen. 
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3.Programmoberfläche 

3.1 Schaltermenüs 

 

 

3.2 Hauptmenü 
 

    
Startbildschirm 

 
Depotübersicht Kontoübersicht Info 

 

 

 

3.3  Markt-Menü 
Darunter sind die Schalter für die verschiedenen Märkte. In diesem Beispiel sind 5 verschiedene Märkte 

angelegt. 

 
Nach Klick auf den Schalter GAME (5), die 5 bedeutet zeigt die Anzahl der in diesem Markt enthaltenen Aktien, 

werden die Aktienstände des Marktes angezeigt. 
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4. Programmfunktionen 

4.1 Marktübersicht 

 
Diese Aktien sind Fantasie-Werte. Die Liste zeigt die Aktien, den aktuellen Wert, die Veränderung seit der 

letzten Notierung, die Tendenzen, den Wert der letzten Notierung, den Tiefst-, den Höchst-  und den 

Durchschnittswert der Aktien. 

Die einzelnen Eintragungen in der Liste sind zum Teil mit Funktionen hinterlegt. Durch Klicken auf den aktuellen 

Wert, z. B. auf 178.56 € der Aktie ITHNET (ITH.NET), kommt man in den Kaufbereich. 
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4.2 Kauf-Formular 

Der Kauf-Dialog trägt automatisch die höchst möglich Anzahl für den Kauf der Aktie gem. aktuellem Kontostand 

des Users ein. Die Zahl kann je nach Kaufwusch abgeändert werden. 

Nach Klick auf Kaufen wird die Aktie zum aktuellen Wert gekauft. 

 

4.3 Übersicht der letzten Aktienwerte mit Grafik 
Nach Klick auf den Aktiennamen in der Marktübersicht erhalten Sie eine Auflistung der letzten Notierungen, 

sowie eine Grafik mit dem Verlauf des Aktienwertes. 

 

 

  
Im oberen Bereich sehen Sie eine Auflistung 

der Werte der Aktien in der Datenbank. 
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 Im unteren Bereich wird eine entsprechende 
Grafik dazu angezeigt. 

 

 

4.4 Depot-Übersicht 
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In dieser Übersicht sehen Sie alle gekauften Aktien, die Anzahl der einzelnen Aktien im Depot, 

aktueller Kaufwert, sowie den aktuellen Verkaufswert beim Verkauf aller Aktien zum aktuellen 

Verkaufspreis. 

Zudem werden der aktuelle Depot-Wert, der aktuelle Kontostand und daraus das 

Gesamtvermögen des Spielers ermittelt. 

Bei der Ansicht der Gesamtübersicht wird der Highscoreeintrag erzeugt. 

 

4.5 Kauf- und Verkaufsformular 
Durch Klick auf den aktuellen Aktienwert kommen Sie in das Kauf-, beim Klick auf den 

Gesamtwert der Aktien im Depot in das Verkauf-Formular. 

Das Kaufformular wird weiter oben erklärt. 

Das Verkaufsformular zeigt alle Einzelkäufe der gewählten Aktie, sowie die bereits getätigten 

Verkäufe dieser Aktie. 

Zudem wird eine Bilanzierung der Käufe und Verkäufe der Aktie angezeigt. 

Es wird ebenfalls der Gewinn bei Verkauf aller noch vorhanden Aktien angezeigt. 
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Im oberen Abschnitt werden die Käufe, im unteren Abschnitt die Verkäufe angezeigt. 

Es sind noch 66 Aktien im Depot. Diese können maximal verkauft werden. 

 

 

 

 

Über die Links Kauf / Verkauf können alle Käufe, bzw. Verkäufe aller Aktien im Detail angesehen 

werden. 
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Diese Übersicht zeigt je nach Kauf auch die Entwicklung bis zum aktuellen Aktienwert.  

 

Diese Übersicht dient im Moment der Fehlersuche und kann ggf. in der Release-Version 

entfernt werden. 
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4.6 User- Konto 
Jeder User hat ein Konto. Auf diesen kann der Webseitenadmin Einzahlungen vornehmen. 

Am Anfang des Spiels muss ein Admin jedem User ein Startkapital zuweisen, damit der 

Spieler auch Aktien kaufen kann. 

Jede Kauf und Verkauf läuft über das virtuelle Konto des Users . 

 

 

Oben ist das aktuelle Datum, der Kontostand, User-ID und Name zu sehen. Der Spieler kann die durch die 

Buchungen blättern, nach den einzelnen Spalten sortieren und eine Buchung im Detail anschauen. 

 

5.0 Adminbereich 
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5.1 Admin – Konto 
 

Im Adminbereich kann auf die virtuellen Konten der User zugegriffen werden. 

 
 

Bei den Konten kann nach Alphabet sortiert ausgegeben, oder alle Kontenstände (ALL) angezeigt werden. 

 

 
 

Sie sehen die Kontostände von 3 Benutzern. 

Die einzelnen Buchungen der Nutzer können angeschaut und bearbeitet werden. Die Ansicht ist analog 

der Ansicht durch den User, es stehen erweiterte Funktionen zum Bearbeiten und Löschen der 

Datensätze zur Verfügung. 
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5.2 Admin – Aktien 
Alle Aktien die gekauft und verkauft werden sollen, müssen vorher eingegeben werden. 

Durch das Abrufen der Aktienkurse können diese auch als Aktie in das Spiel übernommen 

werden. Es besteht auch die Möglichkeit, Fantasie-Aktien zu erzeugen und diese zu handeln. 

 

Die Nutzung der Übersicht (automatisch erzeugt durch JSH_FORM, einer anderen phpfsuion – Infusion), ist in 

allen Bereich gleich. Datensätze können bearbeitet, gelöscht, nach Spalten sortiert geblättert, sowie neu 

erzeugt werden. 
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5.3 Admin – Kurse 
 

 

Jede Aktie muss einen aktuellen Kurs zum Handeln haben. Der Admin kann diese manuell eingeben. Beim 

Auslesen der Aktienkurse kann der ausgelesene Wert automatisch gespeichert werden. 

 

Falsch eingegebene Kurse können gelöscht oder bearbeitet werden. 

 

Kurse extern einlesen. 

Die Datei kurse_b.php liest Kursdaten aus und kann diese in die Datenbank übertragen. 

Sie können die vordefinierten Schalter nutzen, oder die Datei nach Ihren Wünschen anpassen. 

Zum Einlesen muss das ARRAY geändert werden. Die Kurse werden in das ARRAY geschrieben. 
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Wollen Sie z. B. die Aktienwerte von einigen Banken einlesen, so suchen Sie den Eintrag 

elseif ($gr=="bank") 

{ 

 $symbols = array('DBK.DE','CBK.DE',); 

} 

Sie wollen z. B. die comdirct bank in der Liste mit aufnehmen. Der Sucheintrag hierzu wäre COM.DE- 

Der neue Eintrag in der Zeile wäre dann,  

$symbols = array('DBK.DE','CBK.DE',‘COM.DE‘); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Highscore 
Wie jedes Spiel kann auch  hier ein Highscore den aktuellen Stand des Spiels anzeigen. 
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Im Highscore sehen Sie die Platzierungen der Spieler. Der Platz wird anhand der Gesamtsumme des Vermögens 

aus Depotwert, Kontostand errechnet. 
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7. Über die Infusion 
Die Infusion kommt  so wie sie ist, ohne jede Garantie und Gewährleistung, kein Anspruch auf ein 

Funktionieren auf Ihrem Webspace. 

Es besteht insbesondere kein Anspruch auf Support oder Weiterentwicklung. 
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Im Forum der deutschen Supportseite von phpfusion kann nach Hilfe gefragt werden, ein Anspruch auf Hilfe 

besteht nicht. 

Das Auslesen der Kurse von fremden Webseiten erfolgt nach deren Nutzungsbedingungen und ist als 

vollfunktionierende Funktion beigefügt. Es können eigene Fantasie-Aktien eingegeben werden. Die Funktion 

wird für das Funktionieren des Scriptes nicht benötigt und stellt nur eine Erweiterung dar. 

Yahoo ist  ein eingetragene Warenzeichen von Yahoo! Inc. Inc.  Und wird im Spiel verwendet um die 

für den privaten Gebrauch kostenlose Funktion des Einlesens von Börsendaten aufzuzeigen. Die 

Nutzungsbedingungen für die Nutzung der Daten können auf der Webseite des Anbieters eingesehen 

werden.  

 

 

Sollten Sie im Spiel fremde Markennamen verwenden, so beachten Sie ggf. vorhandene rechtliche 

Einschränkungen der Markeneigentümer.  

Das Script selber kommt ohne Log’s von Firmen. 

Die Verwendeten Namen der Märkte sind virtuelle Bezeichnungen.  

Alle verwendete Firmen-, Markennamen und Warenzeichen und Firmenlogos sind Eigentum der jeweiligen 

Inhaber und dienen lediglich zur Identifikation und Beschreibung der virtuellen Firmen im Spiel. 

Alle Rechte liegen bei den jeweiligen Inhabern. 

Eine Haftung für Richtigkeit, Vollständigkeit und Aktualität wird nicht übernommen. 

 

Das Script zum Auslesen der Aktien basiert auf der Arbeit  von Thomas Belser. In der Urform ist dies Script zum 

Zeitpunkt der Erstellung dieser Anleitung unter der Adresse 

http://thomasbelser.net/2011/12/13/auslesen-von-aktienkursen-und-deren-symbole-mit-php-und-yql/ 

zu finden.  

 

Icon von iconjam.com 

Char ist von free Chart. 

Im Highscore werden Bilder von https://pixabay.com/de/users/Peggy_Marco-1553824/ verwendet. 

Die Homepage mit interessanten Reiseberichten und tausende lizenzfreien Bildern finden Sie unter 

http://reisefreiheit.eu/kostenlose-3d-people-bilder/ 

 

Die Lizenzhin-, Copyright-, sowie die about.php  müssen erhalten bleiben. 

© der Grafiken von JSHsoftware beim Inhaber. 

 

 

 

 

 

http://phpfusion-deutschland.de/startseite.html
http://thomasbelser.net/2011/12/13/auslesen-von-aktienkursen-und-deren-symbole-mit-php-und-yql/
https://pixabay.com/de/users/Peggy_Marco-1553824/
http://reisefreiheit.eu/kostenlose-3d-people-bilder/
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8. Zusatzpanel 

8.1 Ticker für die Märkte 
 

 

 

Da Panel zeigt die Stände der Märkte an und bietet zugleich einen Link auf den jeweiligen Markt an. 

Panel installieren und die nachfolgenden Einstellungen treffen. Dann das Panel noch in der Panelverwaltung 

aktivieren. 

 

 

 


